
Museu de Microbiologia

Embaralhe as cartas
Distribua 7 cartas para cada jogador. Caso a partida comece com
menos de 4 jogadores, as cartas restantes devem ficar em um
monte em cima da mesa para serem compradas quando for
necessário.
Decida por sorteio quem começará a partida ou inicie por quem
estiver com a carta de maior valor (carta com a definição e a
imagem de mutualismo).
Os jogadores realizam suas jogadas por turnos e no sentido anti-
horário, colocando uma de suas cartas, de forma que se associe
em uma das extremidades com as cartas já postas. 
O jogador, se quiser, pode ler o que está escrito na sua carta para
os participantes.
Se o jogador não possuir a carta que estiver na mesa, deve
comprar do monte até encontrá-la. Se após as compras ainda não
obtiver a carta, a vez deve ser passada para o jogador seguinte.
O jogo termina quando um jogador colocar sua última carta na
mesa.

Neste jogo, você conhecerá
algumas associações

mutualísticas de
microrganismos com outros

seres vivos. 
Vamos jogar! 

MICRO DOMINÓ

Jogadores: 
2 a 4

COMO JOGAR:








